
СОСТАВ ИГРЫ
Картонные компоненты: 

1 игровое поле
2 планшета фермы (по одному для каждого игрока)
4 планшета расширения фермы
4	жетона стойла (с хлевом на обороте)	
4 особых здания ("Обшитый дом", "Склад", "Навес" и
   "Открытый хлев")
9 жетонов различных ресурсов ("4 овцы" – 3 шт.; 
   "4 камня", "4 тростника", "4 дерева", "4 свиньи", "4 коровы" 
   и "4 лошади" – по 1 шт.) 
1 маркер первого игрока

Деревянные компоненты:
2 набора по 3 рабочих для каждого игрока (синие и красные)
  26 изгородей (жёлтые)
  22 овцы, 16 свиней, 13 коров и 14 лошадей 

    17 фишек дерева, 15 камня и 5 тростника
    10 жёлтых кормушек
Дополнительно: 
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Разместите игровое поле по центру игровой зоны. 
Каждый игрок берёт по планшету фермы и кладёт его 
перед собой так, чтобы лес оказался сверху, а дорога 
снизу.  	
Выложите 4 особых здания ("Обшитый дом", 
"Открытый хлев", "Навес" и "Склад") в один ряд.  
Положите рядом с полем 4 планшета расширения 
фермы, 10 кормушек и 4 жетона стойла. Отделите 
материалы от животных. Здесь будет общий запас. 
Каждый игрок берёт по 9 изгородей. Остальные 
8 положите рядом с полем возле действия 
"Расширение". 

ЦЕЛЬ ИГРЫ
В этой игре вы примерите на себя роль фермеров, 
выращивающих овец, свиней, коров и лошадей. 
Содержать животных вам помогут трое рабочих. 
Они построят стойла, оградят выпасы и улучшат вашу 
ферму. Стойла превратятся в хлева, а ваш коттедж 
станет обшитым домом. 
Каждый раунд ваши рабочие выполняют по одному 
действию. Все возможные действия обозначены 
на игровом поле. Загвоздка в том, что каждое действие 
в каждом раунде можно использовать лишь один раз. 
И поскольку игроки размещают своих рабочих по очереди, 
вам нужно правильно всё рассчитать, чтобы выполнить 
самые важные действия в самый нужный момент. 

Победителем станет игрок, который к концу игры 
вырастит больше животных и построит больше 
улучшений.

Авторы
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ЦЕЛЬ ИГРЫ

В конце игры определяется общий уровень развития вашей фермы. Вот так она может выглядеть. 
(Текстовые примечания дают краткий анонс основных правил и советы по игре).

1. Разделите свою ферму 
на выпасы. Выпасы 
позволят вам содержать 
овец, свиней, коров и 
лошадей.

9. Вы
можете 
увеличить 
свою ферму 
с помощью 
планшетов 
расширений.

4. Кормушки
удваивают 
количество 
размещаемых 
животных.

5. В стойле можно 
разместить 
3 животных или 
6 с кормушкой. 
На выпасе – 
2 животных или 
4 с кормушкой. 

10. Если
расширение 
используется 
полностью – оно 
принесёт 
дополнительные 
очки.

3. Стены зданий 
также служат 
ограждениями 
для выпасов. 

6. У кормушки
на неогороженном участке 
может находиться только 
1 животное.

2. Животных можно 
содержать и в зданиях: 
этот хлев вмещает 
5 одного вида. 

7. Здания приносят очки. 
Например, улучшение 
вашего коттеджа 
до "Обшитого дома" 
принесёт 5 очков.

8. Есть и особые здания.
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После того как игрок построил cтойло в верхнем ряду, 
для выпаса в нижнем теперь понадобятся 4 изгороди 
вместо 5 (имейте в виду, что на протяжении всей 
игры вам будет доступно не так уж много изгородей). 

 

… заборы, изображённые вокруг здания, не дают

дополнительной выгоды.
…	 построенные ранее изгороди не возвращаются.

 



В начале игры у вас уже есть одно здание – ваш 
коттедж. 

Коттедж
Вы можете разместить 
в своём коттедже только 
1 животное (что-то вроде 
домашнего питомца). 
Особое здание "Обшитый 
дом" (см. стр. 8) позволяет 
улучшить ваш коттедж 
и содержать там несколько 
животных.

ОПИСАНИЕ ИГРЫ
 



ПРАВИЛА СОДЕРЖАНИЯ ЖИВОТНЫХ
Животных можно содержать на выпасах и в зданиях. 
Кормушки вносят дополнительные улучшения.

Содержание животных на выпасах
Закрывайте выпасы изгородями. На каждой ячейке 
полностью закрытого выпаса можно разместить 
не более 2 животных. На выпасе могут находиться 
животные только одного вида.

На этом выпасе достаточно места 
для 4 животных одного вида.

Примечание. Не до конца огороженные выпасы 
не запрещаются, но на них нельзя размещать 
животных.

 



Содержание животных в зданиях
 





В этом коттедже живёт 
одна овечка (вместе 
с тремя рабочими).
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Стойла и хлева
В каждом стойле можно разместить до 3 животных 
одного вида. Стойло можно перестроить в хлев. 
Хлев вмещает до 5 животных одного вида. 

 

 

 



Особые здания
Помимо стойл и хлевов в игре есть особые здания. 
Ваш базовый коттедж считается особым зданием, 
а также "Обшитый дом", "Склад", "Навес" и "Открытый 
хлев". В правом нижнем углу жетона указано, сколько 
животных вы можете разместить в особом здании.

Стоимость постройки 
и требования

Победные 
очки 
категории 
"очки за 
здания"

Наименование 

Столько 
животных можно 
разместить 
в этом здании

Функция

Здания можно строить и в полностью огороженных 
выпасах. 

Выпас из трёх ячеек делится стойлом. До этого он 
мог вместить 6 животных одного вида. После 
строительства стойла здесь есть место 
для 2 + 3 + 2 = 7 животных не более трёх видов.

Содержание животных с кормушками
Кормушки удваивают потенциальное количество 
животных как на выпасах, так и в зданиях.

Стойло 
с кормушкой 
вместит 
6 животных, 
а выпас из 
двух ячеек - 8. 
Кормушка 
также 
удваивает 
вместимость 
коттеджа. 

Кормушка на участке фермы, который находится вне 
полностью огороженного выпаса, может содержать 
только 1 животное. 

Эта свободно 
стоящая 
кормушка 
может досыта 
накормить 
одну лошадку. 
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На каждой ячейке фермы (занятой или незанятой) 
можно построить только одну кормушку. 

 



Выпас можно огородить и вокруг уже установленной 
кормушки. В таком случае эффект кормушки 
меняется под воздействием новых условий. 
 




 


ОСНОВНЫЕ ПРИНЦИПЫ
После строительства любого объекта его уже нельзя 
снести или передвинуть. Животные, с другой стороны, 
не стоят на привязи. В любой момент вы можете как 
угодно перемещать их и даже убрать с фермы. 
Перемещение животных необходимо, если вы 
хотите использовать доступное место наилучшим 
образом.

ХОД ИГРЫ

1. Фаза пополнения
В начале каждого раунда пополните 
некоторые ячейки действий игрового 
поля изображёнными на них ресурсами 
(даже если там остались ресурсы с 
предыдущего раунда). Такие действия 
можно узнать по стрелочке пополнения.
 

 



 



2. Фаза работы
 


Обратите внимание, занятые ячейки действия блоки-
руются до конца фазы для других рабочих. Фаза работы 
заканчивается после размещения всех шести рабочих.

Благодаря двум кормушкам 
на этом выпасе может 
находиться до 16 животных 
одного вида. Вместимость 
выпаса удваивается, а 
затем снова удваивается 
(4x2=8; 8x2=16).

Стрелочка 
пополнения

Пример. В первом раунде на 
ячейку действия "1 тростник 
(1 овца)" положите тростник. 
Если это действие никто 
не использует, в последующие 
раунды сюда добавляется овца. 
Как только ячейка используется 
и опустошается, на следующий 
раунд сюда снова кладётся 
тростник.
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Совет для родителей, играющих с ребёнком. Один из 
родителей объединяется с ребёнком против другого 
родителя. Родитель в команде каждый раз предлагает 
ребёнку два действия на выбор – они вместе решают, 
как строить ферму.

5

Определите первого игрока. Партия длится 8 раундов. 
Каждый раунд состоит из 4 фаз.



Если вы выбираете ячейку действия с ресурсами, 
возьмите себе все эти ресурсы. 
 

Полученные строительные материалы добавля-
ются в ваш личный запас, а животные – на ферму. 
Если на ферме нет места для животных – они сразу 
же убегают и возвращаются в общий запас. 
Выпасы, стойла и кормушки помогут вам избежать 
этого (см. правила содержания животных).
Не забывайте, вы всегда можете перемещать 
животных по своей ферме. 

3. Фаза возвращения домой
В конце фазы работы все рабочие возвращаются 
на свои фермы. 

4. Фаза приплода
Животные приносят приплод в конце каждого раунда. 
Если у вас есть хотя бы 2 животных одного вида, вы 
получаете ещё одно такое же. 

Обратите внимание! В фазе приплода вы можете 
получить максимум 1 овцу, 1 свинью, 1 корову 
и 1 лошадь. Например, даже если у вас есть 2 овцы 
на одном выпасе и ещё 2 на другом, вы получаете 
только одну дополнительную овцу вне зависимости 
от ваших возможных романтических представлений.
 



ПЕРВЫЙ ИГРОК
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Первый игрок и 1 дерево
Возьмите маркер первого игрока. 
Также возьмите всё дерево с этой 
ячейки в свой личный запас. 
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3 дерева
Возьмите всё дерево с этой 
ячейки в свой личный запас. 
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1 камень
Возьмите весь камень с этой 
ячейки в свой личный запас.
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2 камня
Возьмите весь камень с этой 
ячейки в свой личный запас. 
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Заборы
Постройте на своей ферме сколько 
угодно ограждений, используя 
изгороди из личного запаса. 
Заплатите по 1 дереву за каждое.
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Стены
Постройте на своей ферме сколько 
угодно ограждений, используя 
изгороди из личного запаса. Первые 
два бесплатны, а за каждое 
последующее заплатите по 2 камня.
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Хлева (Stables | Stallungen)
Заплатите 5 дерева или 5 камня (но не 
комбинацию этих ресурсов, такую как, 
например, 3 дерева и 2 камня) и 
переверните жетон стойла, превратив его 
в хлев. Повторите это действие сколько 
угодно раз. Хлев вмещает до 5 животных. 
(Стойло с кормушкой становится 
хлевом с кормушкой).
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ЕСЛИ ЗАКОНЧИЛИСЬ КОМПОНЕНТЫ
 









КОНЕЦ ИГРЫ И ПОДСЧЁТ ОЧКОВ
Партия завершается после 8 раундов (легко 
определить, сколько ещё осталось раундов, 
пересчитав жёлтые изгороди в общем запасе).
В конце игры подсчитайте свои очки.
Посчитайте, сколько у вас животных. Каждое приносит 
1 очко. Это ваша базовая графа "всего животных".
Затем посчитайте дополнительные очки согласно 
таблице на боковых сторонах коробки с игрой.

Заметьте, что вы теряете 3 очка за каждый вид 
животных, которых у вас 3 и меньше. 
После 13-й овцы, 11-й свиньи, 10-й коровы и 9-й 
лошади вы получаете по 1 дополнительному очку 
за каждое дополнительное животное.

Сумма всех ваших дополнительных очков – это графа 
"дополнительные очки".
Каждое расширение фермы, на котором все 3 ячейки 
используются, приносит 4 очка.

Ячейка фермы используется, если на ней построено 
здание, кормушка или она входит в полностью 
огороженный выпас.
Ячейка фермы не используется, если она входит в 
неогороженный или не до конца огороженный выпас.
Расширение фермы, на котором есть 
неиспользуемые ячейки, не приносит очков.
Подсчёт очков за расширения фермы не зависит 
от того, остались ли на вашей базовой ферме 
неиспользованные ячейки или нет.

Здания приносят указанное на них число очков.
(Здания - это стойла, хлева и особые здания).

Сколько очков принесёт "Склад" зависит от 
строительных материалов в вашем личном запасе.

ПОБЕДА
 



ПРИМЕЧАНИЯ К ОСОБЫМ ЗДАНИЯМ
Обшитый дом (Half-Timbered House | Fachwerkhaus)
(Стоимость: 3 дерева, 2 камня, 1 тростник; очки: 5)
"Обшитый дом" строится поверх коттеджа, его нельзя 
построить на другой ячейке фермы. В "Обшитом доме" 
можно содержать до 2 животных одного вида.

Склад (Storage Building | Lagerstätte)
(Стоимость: 2 дерева, 1 тростник; очки: ½ за каждый 
строительный материал)
При подсчёте очков учитываются только строительные
материалы вашего личного резерва. Не округляйте,
итоговая сумма может быть дробной. На "Складе"
нельзя содержать животных. Изгороди не считаются 
строительным материалом.
Навес (Shelter | Schutzhütte)
(Стоимость: 2 дерева, 1 камень; очки: 0)
Построив "Навес", сразу же возьмите 1 животное на ваш 
выбор и поместите его под "Навес" или на другой 
участок вашей фермы. Под "Навесом" можно содержать 
1 животное.

Открытый хлев (Open Stables | Liegestallung)
(Стоимость: 3 дерева или 3 камня; очки: 2)
"Открытый хлев" – это особый хлев, он строится через 
действие "Особое здание". Построив "Открытый хлев" 
поверх стойла, верните жетон стойла в общий запас. 
Этот жетон снова становится доступным для обоих 
игроков. Построив "Открытый хлев", сразу же возьмите 
или 1 лошадь, или 1 корову из общего запаса 
и разместите её у себя на ферме. В "Открытом хлеву" 
можно содержать до 5 животных одного вида. 8




